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FUNCIONAMIENTO DEL TORNEO

FICHAS
1 Cada equipo podra disponer de un maximo de 15digha minimo de 8.

2 Aquel equipo que quiera hacer mas fichas lo podc&thsiempre y cuando no supere el
n °© maximo de fichas permitidas y hasta el 7 der@&n

3 A partir de dicha fecha no podra hacerse ningwtsafbajo ninglin concepto.
4 Todas las fichas deberan estar bien cumplimentadabadas para su validez. Se debera
entregar junto a las fichas a sellar una fotocdplaDNI de todos los jugadores y una

foto reciente de los mismos.

5 No se podra fichar a ningun jugador que hay pectdoeésta temporada a otro equipo
que esté o haya estado disputando el torneo.

6 No podran participar aquellos jugadores que noaehgs 17 afios cumplidos al
comienzo del campeonato.

7 Toda ficha nueva debera entregarse antes del @érde cada semana si se quiere que el
jugador nuevo juegue esa misma semana si no ae @sidra hacerlo hasta la proxima.

8 Se puede fichar a jugadores federados.

HORARIOS DE LOS PARTIDOS

1 Los partidos se disputaran los viernes, sabadasnyjos. El calendario de toda la
temporada se encuentra al final del reglamento.

2 Todas las semanas se 0s citara a una reuniorPatiggportivo Municipal, seran todos
los miércoles a las 19:00 h. En el caso de que &lgys cambio en lo que al lugar u hora
de reunion se refiere, se 0s comunicara con aelpara vuestro conocimiento. En
dicha reunion se confeccionara el horario de pastfbr o que se requiere maxima
asistencia por parte de los equipos.

3 Una vez acabada la reunion no se podra cambiaratib de ningan partido, excepto
por causa mayores. En el caso de que algun eqnpga tificultades para poder disputar
un partido, podra comunicarlo a la organizaciénaaterioridad a la reunion semanal con
el fin de darle una solucién y disputarse el partid

4 Sialgun equipo quisiera cambiar la hora del partidspués de la reunion del miércoles
en el local existen unas hojas de “ cambio de fmtfaen la cual el equipo interesado
deberé rellenar dicha hoja estando firmada porsttmequipos implicados para su
validez de no ser asi el horario ser& el impueasta e2unién del miércoles.

5 Los horarios de los partidos quedaran reflejadasaeteleras colocadas en el Local de
Ostadar K.F, el Polideportivo e instalaciones roipailes de Michelin y también los
tendréis en la pagina Web de Ostadar Kirol Fundazittp://www.ostadarkf.org




6 El partido comenzara a la hora y lugar sefialados| easo de que algun equipo no se
haya presentado a la hora del comienzo, se leutanrdargen de 5° para hacerlo si no
aparece o no estan los suficientes jugadores pagmlb, el equipo perderia por 3-0. A éste
hecho se le consideraria falta grave ( 30 €).

SISTEMA DE COMPETICION

PUNTUACION

1 Por cada partido ganado, el equipo sumara 3 pusitekresultado es empate el equipo
sumara 1 punto y si pierde obtendra O puntos.

2 Sialahora de confeccionar la clasificacion reshiber un empate a puntos entre dos o
mas equipos se tendra en cuenta:
o Gol average particular.
o Diferencia entre los goles a favor y goles en @ntr
0 Goles a favor.
3 Paralafase final si un equipo no se presentagartido o en algin momento del
mismo se queda con 2 jugadores Yy resulta benedigbequipo infractor, se le daré la
eliminatoria por perdida.

DESARROLLO DE LA COMPETICION

1 Laliga

- Entre todos los equipos participantes del toseeformara un grupo.

- En una 12 fase en la que se enfrentaran todaglapos entre si (a una vuelta) se
clasificaran los 8 primeros.

- Los equipos no clasificados para la siguiease fdisputaran el Torneo de la consolacién y la
liguilla.

2 Torneo de la Consolaciéon

Participan los equipos clasificados del ° auésto en la 12 fase de la liga.
La competicion de dos grupos a una vuelta.
Los primeros de cada grupo jugaran la final.

3  Liguilla

Participaran en ella, los equipos clasificadiels9° al 16° puesto en la primera fase de la liga
Entre ellos jugaran los ¥4, 2 y la final.

4 Torneo de Copa “ Memorial Mosso”

- Participaran todos los equipos que han jugadampeonato, salvo los equipos expulsados del
mismo.

- Los emparejamientos se realizaran a sorteo thulas respectivas eliminatorias y seran a un
anico partido.

- En el caso de finalizar el partido en empateeselvera con 5 penaltis por cada equipo (cualquier
jugador inscrito en acta podra ser encargadordmltdos penaltis), en caso de persistir el empate,
los lanzamientos se realizaran hasta que uno falle.



5 Supercopa

- Se enfrentaran el campeon de liga y el camped@wopa en un solo partido. Si el encuentro
acaba en empate se jugara una prorroga de dgsoseste 5 cada una, si persiste el empate se ird
a la tanda de penaltis.

REGLAMENTO DE JUEGO

FICHAS
1 Todo equipo estara obligado a entregar las fiahpagez de mesa con el fin de que éste
compruebe que no hay ningdn tipo de irregularidatb&ue a las fichas se refiere. El
incumplimiento de ésta norma sera considerada daltaoleve (10 €) .

2 Todo equipo estara obligado a presentar al menosdalegado en el partido
identificado con su ficha correspondiente.

En ausencia de éste en un partido podra ser delegedigador del equipo.
BALON
1 Los balones seran proporcionados por la organiaait26 Torneo.

2 El arbitro verificara el estado del balon con et ge disputara el partido decidiendo él si
es apto o no para jugar con dicho balon.

3 El baldn no podra ser cambiado durante el parfidéasautorizacion del arbitro, aunque

los capitanes de ambos equipos podran proponasiéugion de un balén defectuoso,
siendo el arbitro quien tome la dltima decision.

N° DE JUGADORES

* En el acta del partido s6lo podran estar inssritd jugadores

* Dentro del terreno de juego, cada equipo debstigr eompuesto de 5 jugadores
siendo uno de ellos el portero.

* El nimero minimo de jugadores para poder disgetat partido sera de cuatro.

En el caso de que por cualquier circunstanciaquipe quedase reducido a 2 jugadores
durante el transcurso del partido, el arbitro decéeel final del partido

SUSTITUCIONES

1 Eljugador que sale del terreno de juego lo deberhaor la linea del campo
habilitada para ello.

2 Eljugador que entra al terreno de juego a de laper la misma linea, pero nunca
antes de que el jugador que sale traspase completaia linea de banda.

3 Se podran hacer todas las sustituciones que segsiie necesidad de parar el juego.



4 El portero podra cambiar su puesto con cualqurerjagador siempre y cuando lo
realice desde la linea habilitada para ello, Elpamno podra pedir que se pare el
tiempo para ello.

EQUIPAJES DE LOS JUGADORES

1 Cadajugador debera lucir en su camiseta el numezde identifica en su ficha.

2 El portero deberd emplear colores en su indumengae le distinga de los otros
jugadores.

LOS DELEGADOS DE CAMPO

1. Representar al equipo ante la organizacion.

2. Ocuparse de los posibles tramites de aplazamieefmartivos o recursos a sanciones y
presentar todas las fichas de los jugadores y @dteya sea ante el responsable de la
organizacion o el arbitro, antes del comienzo dia@ncuentro.

3. Este debera entregar al responsable de la orgaimza al arbitresololas fichas de los
jugadores presentes para dicho partido y la debdelo de campo .

4. Serd el tnico miembro del banquillo que podra dst@ntado del mismo ,el resto de
jugadores debera estar sentado en él.

LOS ARBITROS

Para cada partido sera nombrado un arbitro y undaemesa, que deberan acudir al campo con
tiempo suficiente para rellenar el acta y empelkzpartido a la hora sefialada. Si es un equipo
quien hace de arbitro 0 mesa y no aparece, tiememangen de 5° para hacerlo si no fuera asi al
equipo se le sancionara con una falta grave.

ARBITRO

Sus competencias y poderes otorgados por las pesseglas comenzaran en el
momento de entrar en el recinto donde se encueltieereno de juego, Yy finalizara
una vez que lo abandonen.

Tendran poder discrecional cuando se cometan tifnaes a las presentes reglas,
para interrumpir o suspender definitivamente elentro cuando lo estime
necesario a causa de los elementos. En tal cago hegar un detallado informe de
los hechos a la organizacion.

En el momento en que penetren en el terreno de jamgnestaran a todo jugador
que observe una conducta incorrecta y si reincigspulsaran del partido. En tal
caso haran llegar a la organizacién un informelldetacon lo ocurrido y el
nombre del jugador expulsado.

Descalificaran del terreno de juego a todo jugageren su opinidn sea culpable
de conducta violenta, juego brusco grave o si eanpiedales groseros.



o Sino hubiera nadie de la organizacion éste sstion@ oportuno podra expulsar del
recinto deportivo a toda persona ajena al torneosgunuestre bajo una conducta
violenta o emplee modales groseros hacia €l algedores.

JUEZ DE MESA

Seré éste quien rellene el acta del partido.

Debera auxiliar al &rbitro siempre y cuando éste sequiera, sin llegar a tener ningin
poder decisorio.

Anotara las faltas cometidas de ambos equipossetids tiempos para que cuando se
cometa la 52 falta acumulativa por parte de algjuip®, sea éste quien avise al arbitro.

Una tarjeta no implica falta acumulativa al equiled jugador amonestado.

En el caso que el arbitro pite una falta y aderhaggador infractor reciba una tarjeta, el
juez de mesa anotara solo una sola falta acumalativ

DURACION DEL PARTIDO

Los partidos tendran dos tiempos de 20" cada uno.

El descanso entre ambos tiempos no debera sei@ugpéf y se efectuara el cambio de
banquillos.

Para reanudar el partido después de una intermypgigmpre que el balon no haya

traspasado la linea de banda o de meta, el ahaitéeoun saque neutral en el lugar donde se

encontraba en el momento de la interrupcion.

Los equipos tendran la posibilidad de pedir un piemmuerto en cada parte de 1" de
duracion desde % de final de cualquier competicion

REGLAS GENERALES

SAQUE DE BANDA

1

Para realizar el saque de banda, el jugador deberiise de las dos manos y lanzar el
balon desde atras, por encima de la cabeza.

Directamente de saque de bandgodra marcarse un gol.

En los casos de:
o0 Que el saque de banda no haya sido efectuado zoneuate

0 Que el saque sea ejecutado desde una posiciorogearel punto de donde salié
el balon.
0 Que el saque no sea realizado dentro de un tiempd d



- En éstos tres casos se sancionara al equipetorf y debera sacar de banda el
equipo contrario en el mismo lugar donde saliGadbb.

o Si el lanzamiento es efectuado contra la portenidraria y el balon entra sin
haberlo tocado nadiese lanzard saque de puerta

o Siel lanzamiento es efectuado contra la portenfdraria y el balon entra a gol
después de haberlo tocado el porteesa valido dicho gol.

o Siel lanzamiento es efectuado contra la propitepar y el balén entra sin haberlo
tocado nadise lanzara saque de esquina.

o Sise lanza un saque de banda contra la portenéapy el balén es tocado por
cualquier jugador incluyendo al portero, antesmteae a gol, sera valido el tanto.

SAQUE DE ESQUINA

1

El saque de esquina se realizara de la misma mgueral saque de banda, pero con los
pies del jugador colocados en el vértice de laiasqiel corner.

Directamente de saque de esquina no podra magarse

Una vez de que el jugador esté preparado paraaealisaque dispondra de 5 °" para
hacerlo, si no fuera asi se sancionaria con sagpeefta a favor del equipo contrario.

En el caso de que el balon entre en la porterigghdblo tocado previamente el portero,
sera valido el gol

Es gol, la accion resultante del lanzamiento deteoy el balon hay sido tocado
previamente por un jugador.

SAQUES LIBRES

1

2

Todas las faltas seran sancionadas con un tim diibecto.

Las faltas cometidas dentro del area seran saagtdsncon penalti a excepcion de las
consideradas libre indirecto (juego peligroso, alrsion, etc...), en éste caso se sacara el
balén perpendicular a la linea de meta desde @bplomde se ha cometido la falta hasta el
punto mas cercano de la linea del area, convitgmdsi en libre directo.

Los jugadores del equipo contrario, sancionadosuoatiro libre directo habran de situarse
a una distancia minima de 5 pasos marcados pdoigba

Si se pide pasos al arbitro y el jugador sacalta $n que el arbitro autorice el saque, éste
sancionara al jugador con tarjeta amarilla y sedemmnuevamente la falta.

Una vez que el arbitro autorice el lanzamientontismo , el equipo tendra 5 ** para
hacerlo, si no lo hace el saque de la falta séa@@ del equipo contrario y se ejecutara
desde el mismo lugar

El jugador defensor debera situarse a un minimmdaetro de distancia del punto de
donde se ha cometido la falta si el jugador atacaatha pedido pasos, de no ser asi y
entorpece el saque sera sancionado con tarjetdlamar



7 Desde el inicio de la competicidn, la sexta faltametida por cualquiera de los dos
equipos, sera sancionada con doble penalti.

o Para el lanzamiento del doble penalti el equip@beiado tiene dos opciones:
» Lanzarlo desde el punto habilitado para ello, pupt® se encuentra situado
a una distancia de 10 m de la linea de la porteria.
* O bien, lanzarlo desde el punto donde ha sido ddenkt falta.
» El portero debera colocarse a un minimo de 5 misiartia del balon.
* En ambos casos todos los jugadores excepto elqugae tire y el portero
deberan colocarse a 5 metros de radio del baldéa, penca por delante.

o Silafalta es cometida a mas de 10 metros dada ke porteria automaticamente

se lanzara la falta desde el punto habilitado pladable penalti.

La falta se efectuara sin barrera por parte dépednfractor.

0 Las faltas no seran acumulativas, es decir qué 2hperiodo del partido ambos
equipos partirian de 0 faltas.

0 Sera el juez de mesa quien avise al arbitro deiquegjuipo lleva 5 faltas, para que
luego éste avise al equipo infractor.

o Sienun partido se ha de jugar la prologa, ldaagacumulativas del 2° periodo
contabilizaran para la disputa de la prologa.

o0 En el caso de que se aplique la ley de la vengaganstara la correspondiente falta
acumulativa cuando termine la jugada.

o Seran las llamadagditas técnica$ las que cuenten como falta acumulativa.

(@)

EL PENALTI

El jugador que ejecute el penalti debera lanzbhakin hacia delante y no podra volverlo a
jugar hasta después de gque éste haya sido togadado por otro jugador incluido el portero,
si ocurriera lo contrario se sancionara con sagyauérta. Se lanzara a 6 metros de distancia
de la porteria, en la linea del borde del area.

EL PORTERO

» Todos los lanzamientos del portero dentro del dniea, con el pie, manos o con cualquier
parte del cuerpqodran rebasarla linea del medio del campo.

» Todos los saques de puerta el portero debera bamarlla mano.

» Si el portero saca de puerta y el balon es tocadosaz rebasada la linea del medio del
campo y sin que éste llegue a tocar el piso darlahla por un jugador sera valida la
jugada.

« El balon, una vez lanzado por el portero, no semnara en juego hasta que éste no haya
salido en su totalidad del area. El jugador quenaayecibir el balon debera esperar a que
éste salga completamente del area si no lo haoelvera a repetir el saque, si lo vuelve
hacer se sancionara saque de banda a favor dpbezpritrario.



» Se consideraré correcto el saque de meta cuanddoel haya salido del area de penalti.

» Los jugadores del equipo contrario, deberan quedaesa del area de penalti situandose
por detras de la linea de puntos (o0 en su defe@tpasos de la linea del area) hasta que el
balon este en juego.

» Se deberé pedir “distancia” al arbitro si quiere gu jugador contrario se sitle por detras
de la linea de puntos, si éste no la pide y eldagaontrario roba el balén sin estar a la
distancia ya comentada anteriormente, sera valiflaghda.

» Cuando el portero tenga el balén controlado (esmanos o los pies) dispondra de 5
para sacar el balén del area, con el fin de nogpeieinpo. Si lo hace, sera sancionado con
un libre indirecto a favor del equipo contrario.

» Cada vez que reciba el balon el portero y éstacgentre fuera del area dispondra de 5”
para soltarlo con el fin de no perder tiempo, sesa@si sera sancionado con libre indirecto
a favor del equipo contrario.

» El portero una vez que rebase la linea divisorizelgro del campo no tendra limite de
tiempo para estar o no con el balén controlado.

Podra salir del &rea con el balén controlado (pase) y dispondra de 5 de posesion del
mismo excepto en saque de porteria.

CESIONES AL PORTERO

o Una segunda cesion al portero tanto dentro comi@fdel area se sancionara con
libre indirecto a favor del equipo contrario.

o Si el portero se encuentra en campo contrariodrigoeecibir el baldn tantas veces
como se quiera .

o Una vez que el balon rebase el medio del campammircedido nuevamente al
portero sin que resulte falta en el caso de que y&shubiera recibido el balén
anteriormente por parte de su equipo.

SUSTITUCIONES

» Las sustituciones de jugadores se realizaran dadhea del campo habilitada para ello y
sin parar el juego.

* Nunca podra haber méas de cinco jugadores por eguigbcampo.

* En el caso de algun cambio mal realizado, se saaic@al jugador que vaya a entrar con
tarjeta amarilla y libre indirecto a favor del gouicontrario.



SANCIONES

1 Sien el transcurso del partido un jugador es &stado por el arbitro con una segunda
tarjeta amarilla, éste quedara expulsado del terderjuego sin posibilidad de volver a
entrar a jugar, en su lugar podra salir a la cancheompafiero suyo que se encuentre en el
banquillo.

2 Siaun jugador se le amonesta con tarjeta aedtdi eéste queda automaticamente
expulsado del partido pudiendo entrar en su luges jugador de su equipo al terreno de
juego 2" después de que se reanude el juego.

3 Sientranscurso de los 2" el equipo infractortrecin gol, éste recupera a un jugador de
banquillo (en caso de estar en inferioridad).

4 Siun jugador de banquillo intercepta el balon dedel terreno de juego cortando asi una
jugada, éste sera sancionado con tarjeta azuteatiezara un saque neutral, el arbitro
podra aplicar la ley de la ventaja en dicha jugseta luego sancionara al jugador.

5 Siun jugador para con la mano intencionadamentsalén que va a porteria :
o Siel balén no entra en porteria, al jugador sadstrara tarjeta azul.
o Siel balén entra en porteria, al jugador se letragstarjeta amarilla.

6 Si el portero para con la mano intencionadamemtgalon fuera del area que va a
porteria:
o Siel balén no entra en porteria, al jugador sadstrara tarjeta azul.
o Siel balén entra en porteria, al jugador se letrastarjeta amarilla.
o Sile da con la mano cortando jugada se le modiageia amarilla.

Si la accion ocurriera fuera del area ademas tejkta al jugador se sancionara con
falta, si la accion ocurriera dentro se pitara fiena

FALTAS TECNICAS

1 Se consideran faltas técnicas las siguientescrifraes:

o

Dar o intentar dar una patada a un adversario.
Poner una zancadilla a un contrario, hacerlo cémteatarlo, sea por el medio de la pierna o
agachandose delante o detras de él.

Saltar o tirarse sobre un adversario.

Cargar violentamente o de forma peligrosa a unradvie.

Cargar por detras a un adversario que no haceucbgin.

Golpear o intentar golpear a un contrario o estmpir

Sujetar a un contrario o impedirle la accion.

Empujar a un contrario con las manos o los brazos.

Cargar a un contrario con el hombro sin disputbalén.

Jugar el balén, es decir, llevarlo, golpearlo @éato con la mano o el brazo separados
del cuerpo, o intencionadamente con el brazo o magado al cuerpo, excepto
cuando lo efectue el guardameta dentro de su péopéade penalti.

o

O OO OO0 O0OOo0OOo



2

También se consideraran faltas técnicas:

o Jugar de forma estimada peligrosa por los arbipoisejemplo, intentar quitar el balén
de las manos al portero contrario.

o Obstruir intencionadamente a un contrario, sinfj@j®éalon, esto es correr entre el
mismo y el balon.

0 Levantar los pies para chutar hacia atras (bieirkeichutar el balén sin intencion de
jugarlo, alcanzando a un contrario 0 amenazan@madele peligrosamente.

o Cargar al portero, salvo que éste se encuentra fleesu area.

o Emplear a juicio de los arbitros juego peligrogtartillazo, levantar el pie a la altura
del busto, etc.).

En éstos casos se sancionara con tiro libre, catwatiequipo contrario en el lugar
donde fue cometida la infraccion, excepto si seaph ley de la ventaja. Si se
estimase peligrosidad o voluntariedad, llevara iaigl la tarjeta amarilla o azul.

Si fuera un jugador del equipo defensor quién cmretina de éstas faltas dentro de
su area de defensa de seis metros, sera castigagecalti.

FALTAS PERSONALES

1

Se consideran faltas personales cometidas poudasipres las siguientes infracciones:

o Demorar el portero el juego mas de 5 ", reteniezidi@lon en su propia area, estando
en posicion de jugarlo.

o Obstruir una jugada prendiendo o sujetando el baddnos pies, o evitando e
impidiendo con su cuerpo el movimiento del baléaxeepcion del guardameta
cuando esté caido en el suelo dentro de su area.

0 Recibir o tocar el portero el balén con las manosiepropia area voluntariamente,
excepto cuando sea con una parte del cuerpo gseanal pie.

o Recibir el portero 2 veces el balén en su propropacedido voluntariamente por un
compaiiero.

o Pedir el balon si es para engafiar al contrario.

Todas estas infracciones seran castigadas comeicae posesion del balon al
equipo contrario, que lo repondra en juego medianti&re indirecto, desde el punto
donde ocurrio la infraccion y en caso de ser desgrsu propia area, se sacaria en la
linea del &rea en el punto mas cercano a la infnacc

El jugador sera objeto de descalificacion dekteorde juego, si en opinién del arbitro:

Es culpable de conducta violenta.

Es culpable de juego brusco grave

Utiliza propdsitos injuriosos o groseros

Reacciona con acciones o palabras a alguna agmasidate.

O O O O



REGLAMENTO DE SANCIONES

Las acciones merecedoras de sancion que se prodiuzemnte el campeonato y no estén
reflejadas, serdn competencia de la organizaci@stetorneo, quien decidira la sancion a
imponer.

SANCIONES POR EQUIPO

FALTAS GRAVES

* No presentarse a disputar el partido.
* No presentarse el equipo designado para hacaredealg linea a un partido.

- Con una falta grave al equipo se le quitara los3€ de la fianza.
- La consecuencia de hacer dos faltas graves parfe del equipo supondria la expulsion del
mismo en el torneo.

FALTAS LEVES

Se consideraran faltas leves las siguientes citanciss:

o No presentar las fichas ( se le quitara 10 € diamaa )
o No llevar el juego completo de petos lavados (spiiara 20 € de la fianza)

Con 3 faltas leves cometidas al equipo infrasésé sancionado con 30 € que se le
retiraran de la fianza a éste hecho se le cons@é&ata grave.

SANCIONES POR JUGADOR

* La acumulacion de 5 tarjetas amarillas por parterdgigador acarreard como castigo
un partido de sancion al mismo. Si es reincideatérs2 partidos.

* Una tarjeta azul implica directamente un partidea®cion como minimo al jugador.

» Dependiendo de la accion cometida por el jugader @ una tarjeta azul, sera un
comité disciplinario quien estudie e imponga adtigo al jugador sancionado.

* Unjugador que actualmente tiene ficha, aunquest®inscrito en el acta del partido,
podra ser sancionado por el arbitro una vez ideatib, éste anotara en el acta todo lo
acontecido y sera el comité sancionador quien deyig sancion recaera sobre dicho
jugador.

BANQUILLOS

* Al término de la primera parte se realizaraahbio de banquillo.

* En la banda de los banquillos, solo podrdardes jugadores del partido que se este
disputando en esos momentos (se incluye delegdtltpamesa y organizacion).



EL JUGADOR QUE COMETA UNA AGRESION SERA EXPULSADO D EL CAMPEONATO

- Todos los casos seran estudiados por el calisitéplinario, seran ellos los que
impongan la sancion final al jugador que seglactadn cometida por éste.

- Si algn miembro de la organizacién se encaeastralgin partido y observa algo grave
acontecido durante el partido, lo comunicara dbrde miembros de la organizacion y si
lo estiman oportuno podran llegar a sancionar tarts jugadores como a los equipos.

OTRAS SANCIONES

1 En el caso de que en un partido algun jugador gisgutener cumplimentada la ficha, el
equipo infractor perderia el partido (con el residt de 0-3) y se le quitaran los 30 € de la
fianza. A éste hecho se le consideraria como dadtee.

2 Sialgun jugador no puede jugar por sancién y teehal jugador seria sancionado con dos
partidos mas sin poder jugar, el equipo perdernaeido (con el resultado de 0-3) y se le
guitaran los 30 € de fianza. A éste hecho se Isideraria como falta grave.

3 El equipo que no se presente a jugar, perderatelgaon el resultado de 0-3. A éste
hecho se le consideraria como falta grave.

5 Siun equipo es expulsado del torneo, en dagwarticipar la temporada siguiente, tendra
g cambiar el 50% de la plantilla.

6 En caso de simular una falta serd sancionado getatamarilla(a criterio del arbitro)
Se sancionara con libre indirecto desde el lugda denulacion.

SANCION ECONOMICA

Toda falta grave cometida por un equipo ademdsras una sancion disciplinaria sera
multado con 30 €.

ATENCION: Todos los equipos estan obligados a dégosna fianza de 60 € en concepto de
sanciones que puedan producir. La cantidad seré&dbal comienzo del torneo y en el
momento de realizar la inscripcion.

Finalizado el torneo y en el caso de que el egn@gpbaya sido objeto de ninguna sancién
econdmica por alguna falta cometida, la cantida®ié devuelta en la final del Memorial
Moso ( la copa ) que se disputara en el polidegmrtiunicipal de Lasarte — Oria. En el caso
de no recogerla ése dia perdera la fianza. Quedandparticion de los trofeos para la final

de liga y la fianza de los equipos en la finalrdeimorial Moso ( la copa ).



EGUTEGIA — CALENDARIO DE PARTIDOS

12 FASE
J | FECHA EMPAREJAMIENTOS EN LIGA ( 12 FASE )
12| 04/10/09 | 1-3] 20-§ 187 16-0 14-11 12113 10-15178f 6-19 | 4-21] 222
22| 18/10/09 | 3-22 51| 7-20 9-18 11-16 1314 1512-107 19-8 | 21-6| 2-4
3°| 31/10/09 | 3-5| 1-7| 20-9 1811 16-13 14115 12[17-190 8-21| 6-2 | 22-4
4°| 08/11/09 | 524 7-3| 9-1] 11-20 13-18 15116 17-14-129 21-10] 28| 46
528 | 15/11/09 | 5-7| 3-9| 1-11 20-13 18-15 16{17 14l19-212 102 | 84 | 226
62| 22/11/09 | 724 95| 11-3 13-1 15-20 17118 1916-121 2-12 | 4-10| 6-8
78| 29/11/09 | 7-9| 5-11 3-13 1-15 20-17 18119 1621 214 12-4 | 10-6| 22-8
82| 13/12/09 | 9-24 11-71 135 158 1741 19920 2118162 4-14| 6-12| 8-10
9a| 20/12/09 | 9-11 7-13 515 3-17 1-19 20121 18-2 41p-14-6 | 12-8| 22-10
108 27/12/09 | 11-22 13-9 | 15-7| 17-5] 19-3 21-1 2-20 4-18 6-16 8-14 1012
113 10/01/10 | 11-18 9-15 | 7-17| 5-19] 3-21] 1-2| 20-4 18k 16/8 1410 2212
12| 17/01/10 | 13-2215-11| 17-9| 19-7| 215 2-3] 41 6-20 8-18 1016 12-14
133| 24/01/10 | 13-1511-17| 9-19| 7-21] 52| 3-4] 1-6 20-8 1810 1612 22-4
14°] 31/01/10 | 15-22 17-13| 19-11] 21-9] 2-7| 45 6-3 8-1 10-20 12018 1416
152 07/02/10 | 15-17 13-19]| 11-21] 92| 7-4| 56| 3-8 1-1p 20-12 1814 2216
162 14/02/10 | 17-22 19-15| 21-13] 2-11] 4-9| 6-71 83 108 12{1 1420 16/18
173 21/02/10 | 17-1915-21| 13-2| 11-4] 96| 7-8] 510 3-1p 1-14 20016 2218
182 28/02/10 | 19-22 21-17| 2-15| 4-13] 6-11 89 10-f 1255 143 16-1 1820
19| 07/03/10 | 19-21 17-2 | 15-4| 13-6| 11-8 9-10 7-12 5-14 3-16 1-18 2220
203 14/03/10 | 22-21 2-19 | 4-17| 6-15| 8-13] 10-11 12-0 14{7 165 183 20-1
213 28/03/10 | 21-2| 19-4] 17-6 158 13-10 1112 914 7/16-18 | 3-20| 1-22
CRUCES PARA LOS 1/ 4 Y 1/2
EMPAREJAMIENTOS PARA 1/4 Y 1/2
Ya 10 -0 40 — 50 20 _ 70 30 - 0
5 12 SEMIFINAL 22 SEMIFINAL
FECHA
IDA 11/04/10
VUELTA | 18/04/10 CUARTOS
IDA 25/04/10
VUELTA | 09/05/10 SEMIFINAL
FINAL 22 DE MAYO




NOTAS:

La organizacion se reserva el derecho de poder mdidar el reglamento del campeonato
si lo ve oportuno.

Usar posibles vacios en el reglamento para salir heficiados por parte de los equipos se
considera inadmisible por parte de la organizaciomsi pues si se daria el caso, ésta silo
considera oportuno podra sancionar tal accion.

La organizacion no se hace responsable de las pdsglesiones que se produzcan durante
el Torneo.

EQUIPOS PARTICIPANTES

1 MORRISON

2 |IZKINA TABERNA

3 SIGLO 20 SHOOTEL
4 |IZARRA BITXITEGIA
5 MINGALLON

6 BAR EPEL

7 BAR AINHOA

8 PUB TRAGOXKA

9 NAIBAN

10 CRISTALERIA ORIA
11 OKELA HARATEGIA
12 OBELIX TABERNA
13 LEKUONA — MENA
14 BAR JALAI

15 FONTANERIA BIYONA
16 BAR GOIZ ARGI
17 BAR VINA DEL MAR
18 BAR BUENETXEA
19 CLINICA DENTAL IOB
20 VENTANAS ISU
21 BAR DANENA
22 ILARGI TABERNA




